Konsultprofil

Rasmus Karlsson 076-045 88 15

Github
- https://github.com/rassek96
3.‘@

Linkedin
https://www.linkedin.com/in/rasmus-karlsson-baa8b4139

Kompetens

Programmeringssprak
JavaScript, TypeScript, Python, C#, Java, Bash

Operativsystem
Linux, OSX, i0S, Android.

Teknologier

Node.js, React.js, React Native, Jest, MongoDB, SQLite, PostgreSQL, Travis Cl, Circle ClI,
Jenkins, Redis, GraphQL, Apollo, Lambda, Serverless, Azure, AWS, Docker, Kubernetes,
Logstash, Sentry, HTML5, CSS3

Agila Utvecklingsmetoder
UML, Unified Process, SCRUM, KanBan
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Erfarenhet
2018- Programmerare, Beanloop AB, Kalmar

Jag ar fullstackutvecklare pa Beanloop AB. Jag jobbar som konsult och har haft stor
variation pa typ av uppdrag/projekt. Jag har jobbat med projekt som vi tar hem, men
aven l6pande med uppdrag ute hos kunder. Jag tycker det ar roligt med nya
utmaningar och har latt att [dra mig nya saker.

ATG (2020-10 - nu)

Mitt nuvarande projekt ar hos ATG i Stockholm. ATG éar ett féretag som ar grundat
1974 och som anordnar spel kring travsport i Sverige. Nagra av deras varumarke ar
V75, V86, V64. Pa senare tid erbjuder dem aven sport och kasinospel. Jag sitter med i
teamet som utvecklar deras mobilapp till bade Android och iOS. Under mitt uppdrag
pa ATG har det varit stort fokus pa nyutveckling i och med deras utékning pa sport
och kasino, inte minst nylanserade Big 9. Utover utveckling av appen satte jag ocksa
upp deras CI/CD pipeline for att automatiskt bygga och hantera uppladdning av
appen till TestFlight och Google Play Store genom GitHub Actions, vilket dem tidigare
gjorde manuellt. Appen ar byggd med React Native och anvander tekniker som
TypeScript och Redux.

Baemingo (2020-04 - 2020-10)

En startup som levererar ett mycket modernt och flexibelt kassasystem till bade stora
och sma restauranger samt restaurangkedjor. De har stod for ett brett utbud av
funktionalitet som finns nara till hands och effektivt hjalper restaurangpersonalen i
sitt arbete. Baemingos produkter bestar bl.a. av ett komplett kassasystem, en app for
slutkunder att forbestdlla samt en expresskassa for slutkunderna som vill slippa ko.
Under mitt uppdrag pa Baemingo hade jag rollen som fullstackutvecklare med fokus
pa frontend i bade React Native och React.js for utveckling och underhall av
kassasystemet. Jag utvecklade dven mot hardvara for utskrift av kvitto och bong.
Backend utvecklades i Node.js med lambda functions pa AWS. Mellan klienten och
lambda functions anvdndes fragespraket GraphQL.

Knowing Company (2020-01 - 2020-04)

Knowing Company ar en start up och jag satt med i teamet for produktutveckling av
en Saa$S produkt i vilken man kan skapa fiktiva karaktarer as a service, som sedan gar
att kommunicera med. Detta har flera tillampningsomraden och den forsta
tillampningen &r Aistorian Kalmar-Oland. For vidare info se
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https://knowing.company/. Produkten har nyligen fatt finansiering av
innovationsmyndigheten Vinnova och konkurrensen var tuff med 800 ansdkningar.

Teknikerna i detta projekt ar React.js, NLP (Natural Language Processing), Al och
Neodj grafdatabas.

Bontouch (2019-11 - 2020-02)

Ett projekt dar jag jobbat i ett underkonsultuppdrag till Bontouch. Slutkunden sitter i
Stockholm och vill ha en app till iOS och Android utvecklad med React Native,
TypeScript och Redux.

Kraftringen (2019-10 - 2019-11)

Kraftringen ar ett energibolag som verkar i kommunerna Lund, Eslov, Horby och H66r
kommun. Kraftringen har upphandlat 4 bolag som kommer att utveckla React Native
appar de narmsta tre aren. Beanloop vann upphandlingen som leverantér men aven
som forvaltare for samtliga appar som utvecklas mot Kraftringens kunder. Under
inledande fasen av detta projekt har jag haft rollen som kodledare inom
forvaltningsorganisationen. Mina huvudsakliga uppgifter har varit att leda arbetet
med att ta fram ett ramverk for hur leverantérsorganisationerna ska leverera React
Native appar pa ett enhetligt satt. Detta har inneburit en hel del
dokumentationsarbete, men ocksa uppsattning av automatiserade pipelines for
Cl/CD, automatiserade tester, kodstil och dyl. Arbetet har gjorts i samarbete med ett
UX och utvecklarforetag som heter Milou Communication AB och Kraftringen sjalva.
Jag som kodledare har haft ansvaret fér de mer tekniska delarna av etableringsfasen i
detta projekt.

SoftPay (2019-05 - 2019-07)

SoftPay ar en startup som utvecklar mjukvara for kassasystem. Mjukvaran utvecklades
med React Native och jag var en av utvecklarna i teamet. Jag var med under de forsta
manaderna av projektet och satte upp React Native miljon fran grunden med CI/CD,
TypeScript, linting samt E2E tester med Calabash. | det initiala skedet utvecklade vi
endast for Android eftersom kassaenheterna till att bérja med korde med Android
som operativsystem.

Svalna (2019-03 - 2019-11)

Svalna (https://svalna.se) forskar om hallbar konsumtion vid Chalmers tekniska
hogskola och utvecklar en tjanst riktad mot privatpersoner och organisationer for att
spara deras egna klimatpaverkan och satta upp klimatsmarta mal for att minska sina
utslapp. Tjansten har utvecklats i samarbete med Goteborgs Stad med ekonomiskt
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stod fran Vastra Gotalandsregionen, Chalmers tekniska hogskola och
Energimyndigheten. Beanloops uppdrag har varit att utveckla en applikation till
Android och iOS med React Native i kombination med Redux for hantering av state
och Apollo GraphQL som fragesprak. Under projektets gang har jag arbetat med
manga olika moment. Min huvudsakliga uppgift har varit att optimera appens
prestanda vad géller animeringar saval som laddningstid och rendering. Detta har
varit en stor utmaning da underliggande server som appen kommunicerar med fanns
sedan ett tidigare webbsystem och kraver ganska omfattande optimeringar. Eftersom
serveroptimeringar kommer i ett senare skede har jag jobbat mycket med att
forbattra prestanda och anvandarupplevelse med hjalp av tekniker som cachning,
prefetching, prerendering och code splitting. Jag har ocksa haft kontinuerlig
kommunikation med kund och deras designer under utvecklingen.

Produktutveckling Reactly AB (2018-06 - 2019-03)

Reactly var en startup som som tog fram en plattform for optimering av
marknadsforing pa sociala medier samt beslutsstdd. Systemet ar byggt med en
microservice arkitektur enligt CQRS och med en replikerad databas som ar snabbare
att lasa ifran an en SQL. Allt &r byggt i Node.js och React.js med TypeScript, datan
sparas bland annat i MongoDB och PostgreSQL och ar driftsatt pa AWS.

Admingranssnitt och roller

Systemet ar en white-label produkt och kraver ett gediget adminsystem for att satta
upp system at nya kunder samt en variation av roller. Jag har byggt hela
admingranssnittet pa klienten for att mojliggora detta, vilket ar byggt med React.js,
TypeScript och GraphQL som fragesprak mellan klient och server.

Dashboard och widgets

Systemet har en Dashboard dar jag bidragit med implementation. Bl.a. har jag lagt till
funktionalitet som tillater att anvandaren kan bygga upp en egen Dashboard via ett
granssnitt. Jag har ocksa byggt merparten av den klientapplikation som
nyttjar/anvander systemets Dashboard och dven denna applikation dr byggd med en
kombination av React.js och TypeScript. Jag har utvecklat sarskilt anpassade widgets
som mestadels bestar av grafer med hjalp av ett React.js bibliotek som heter Victory
Charts. Utmaningen har da varit att anpassa graferna fran Victory Charts att se ut och
bete sig enligt given designspecifikation.
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Replikerad databas

Systemet utgors av olika mikro services/serverless lambda functions pa AWS. Varje
service har sin egen relationsdatabas i SQL. For att detta ska fungera bra kravs ett
event-baserat reaktivt system som ocksa replikerar data fran samtliga services till en
MongoDB som ar snabb att lasa data fran. Jag har satt upp och modellerat en
MongoDB for hela systemet och dven implementerat replikeringen fran services till
las-databasen.

Utbildning

2015-2018 Webbprogrammerarprogrammet, Linnéuniversitetet, Kalmar

Utbildning med programmering i fokus, speciellt riktat mot webben. | utbildningen far
man utveckla webbapplikationer for olika plattformar med hjalp av olika agila
utvecklingsmetoder. Kodkvalitet, sakerhet, testning, datastrukturer och algoritmer, Al,
UML och Scrum ar bara en del av det vi arbetade med. Laste kurser i allt ifran
webbramverk till testdriven utveckling. Jag tog en kandidatexamen 2018.

Examensarbete - Exploring a video game Al bot that scans and reacts to its surroundings in
real-time.

Artificiell intelligens anvands idag brett i olika typer av system och tillampningar
sasom storre mjukvarusystem, analysverktyg, dataspel, virtuella personliga
assistenter och sjalvkérande bilar. Mitt examensarbete undersdker hur ett
sjalvlarande Al klarar att spela ett klassiskt arkadspel, ndrmare bestamt Q*BERT. Jag
har byggt ett Al som spelar Q*BERT och jamfort resultaten med manskliga spelare
och kompletterat med resultat fran tidigare undersékningar. Al-spelaren klarar sig
ganska bra men den har svart att matcha det manskliga genomsnittliga resultatet,
dock var den valdigt néra att sla rekordet.
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Sprak

Svenska
Modersmal

Engelska
Mycket bra, bade i tal & skrift

Referenser

Bontouch

Marthin Freij, Head of Enterprise Mobility at Bontouch.

telefon: 070-779 19 10
mail: marthin.freij@bontouch.com

Knowing Company

Klas Ehnemark , CEO & Founder
telefon: 070-595 15 00

mail: klas@knowing.se
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